CYBer MINDS ACADEMY#® )

L] Modalidad: Sincrénico / Asincronico

LM Curso grabado
E= Incluye certificado digital
(® 1 Leccion - 3 horas ¢/ semana (18 horas en total)

Leccion 1: Introduccion a Unity

Quée es Unity y sus usos principales.

Interfaz de Unity y navegacion basica.
Configuracion del Proyecto 2D

Creacion de un nuevo proyecto en Unity.
Configuracion de la vista 2D.

Importacion de assets basicos (Imagenes, sprites).

Leccion 2: Trabajando con Sprites y Animaciones

Manejo de Sprites

Importacion y configuracion de sprites.

Creacion de sprite sheets.

Introduccion al sistema de animacion de Unity.
Creacion de animaciones basicas (caminata, salto).
Uso del Animator y control de transiciones.

Leccion 3: Control del Jugador

Programacion del movimiento basico del personaje
(Izquierda, derecha, salto).

Uso de componentes Rigidbody2D y Collider2D.
Colisiones y deteccion de colisiones.

Creacion de plataformas y otros elementos interactivos.
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Leccion 4: Creacion de Entornos y Niveles

Diseno de Niveles

Uso de Tilemap para crear niveles.

Creacion de fondos y decoraciones.

Configuracion de camaras y su seguimiento al jugador.
Configuracion de la fisica del entorno.

Leccion 9: Sistemas de Puntuacion y HUD
HUD (Heads-Up Display)
Creacion de un HUD basico (barra de vida, puntuacion).

Uso de Canvas y elementos Ul.
Implementacion de un sistema de puntuacion.
Actualizacion y visualizacion de |la puntuacion en el HUD.

Leccion 6: Finalizacion del Juego y Publicacion

Mecanicas de Juego

Implementacion de condiciones de victoria y derrota.
Reinicio y finalizacion de niveles.

Preparacion del juego para su publicacion.
Exportacion del juego a diferentes plataformas.
Revision final y pruebas.
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