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| eccion 1: Introduccion a Java

Historia y caracteristicas del lenguaje Java.
Configuracion del entorno de desarrollo
(JDK, IDEs como IntelliJ IDEA o Eclipse).
Estructura basica de un programa Java.
Primer programa: "Hola, Mundo”

Leccion 2: Variables y Tipos de Datos

Tipos de datos primitivos (int, float, double, char, boolean).
Declaracion e inicializacion de variables.

Operadores aritmeticos y de asignacion.

Conversion de tipos de datos (casting).

Leccion 3: Estructuras de Control

Sentencias condicionales (If, else If, else, switch).
Bucles (for, while, do-while).

Introduccion a las estructuras de control de flujo.
Ejercicios practicos
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Leccion 4: Arreglos y Cadenas

Declaracion, inicializacion y manipulacion de arreglos.
Iteracion a traves de arreglos.

Introduccion a las cadenas (String).

Metodos basicos de la clase String.

Leccion 5: Metodos y Funciones

Definicion y llamada a metodos.
Parametros y retorno de valores.
Sobrecarga de métodos.
Alcance de variables (scope).

Leccion 6: Programacion Orientada a Objetos (POOQO)

Conceptos basicos de POO (clases, objetos, metodos y atributos).
Creacion de clases y objetos.

Metodos y constructores.

Encapsulamiento, herencia y polimorfismo (introduccion basica).
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