= Incluye bertlflcao dlgltal
® 1 Leccion - 3 horas ¢/ semana (18 horas en total)

oNn 1: IAtroauccion a blender

Presentacion del software: Historia, caracteristicas y usos.
Interfaz: Navegacion, paneles, menus y areas de trabajo.
Configuracion inicialy personalizacion basica.

Creacion y manipulacion de objetos basicos

(cubo, esfera, cilindro, etc.).

| ecclon Z: IVlogelado 5asico

Tipos de modelado (poligonal, NURBS, etc.).
Mover, rotar, escalar, extruir, subdividir

vy herramientas de seleccion.

Uso de los modificadores basicos

Practica: Modelado de un objeto sencillo.

_ecclon ot Viaterales y lexturas
Creacion y asignacion de materiales.
Uso basico de los nodos para crear materiales.
Texturizado: Importacion y aplicacion de texturas.

Practica: Creacion de un material basico
y aplicacion de una textura a un modelo.
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= Incluye t:ertlflca o digital
® 1 Leccion - 3 horas ¢/ semana (18 horas en total)

_Ecclon 4 lluminacion y Camaras
Luz puntual, luz direccional, luz de area y luz ambiental.
Configuracion de lluminacion: Ajustes basicos y efectos de luz.

Uso de camaras: Posicionamiento y configuracion de camaras.
Practica: Configuracion de una escena simple con illuminacion

| ECCIoN o ARIMacion basica

Principios de animacion: Keyframes, interpolacion y timeline.
Animacion de objetos: Movimiento, rotacion y escalado.
Rigging basico: Introduccion al esqueleto

y deformacion de modelos.

Practica: Animacion sencilla de un objeto en una escena.

_€CCIoN b: IkeNderiZzaao y EXportacion
Ajustes basicos de render y motores de render (Eevee y Cycles).
Renderizado de imagenes: Proceso y ajustes de calidad.

Formatos de exportacion y configuraciones.
Practica: Renderizado de una escena completa.

Contactenos (® 8888 7297 / 7119 0131



